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CATALOGO DE PROJETOS DE EXTENSAO

MARCO DE 2022
Conhega aqui os projetos, dias e horarios e aproveite as oportunidades!

Leia atentamente o Edital, disponivel na pagina de Extensao de sua Instituicao!

Atencao: Os projetos de extensao possuem periodicidade semestral e sao orientados por docentes. Estao organizados por
area do conhecimento. Procure com atengdo o projeto que mais lhe interessa e seja agente de transformacgdo da
realidade social.

ApOos escolher seu curso, inscreva-se em: Ulife > Menu > Vida académica > Pesquisa e Extensao > Inscricoes Extensao

PROJETOS INTERNACIONAIS

Projeto: Mapeamento da Comunicagao Institucional América Latina (Projeto Internacional)

Descritivo: Mapear acbes e praticas de comunicacao institucional que reforcem a marca, a missdo, os valores e a cultura
organizacional de organizagdes de diferentes setores e tamanhos do Brasil e América Latina. A pesquisa apresentara uma
analise quantitativa para conhecer quem sdo as empresas que realizam ac¢des de comunicacdo, o que fazem, a quais
setores pertencem, além de apresentar um ranking das principais acdes de comunicacao das empresas.

Numero de 1

vagas:
Professor Flavia Cristina Martins Mendes
Responsavel:



https://forms.gle/Fd8JawNQv24Rzhi47
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Publico-alvo:

Alunos das areas de Comunicacao & Artes (todos); Administracdo; Administracdo de empresas; Administracao de
Sistemas de Informacdo; Ciéncias Econdmicas; Gestdo Comercial; Marketing; Relacdes Internacionais; Banco de Dados:
Data Science, Big Data e BlI.

Carga horaria: 60 horas Vo3 imiadasi]_
Dias e horarios: | Quarta-feira das 17:00 as 19:00 @ 1
Modalidade: Digital

Projeto: A Importancia da Vacina (Projeto Internacional)

Descritivo: A vacinagado infantil é uma etapa fundamental para o desenvolvimento saudavel de todas as criangas. As campanhas de
vacinagdo em massa sdo responsaveis pela imunizacdo geral da populacdo e pelo controle de doengas, tanto que muitas
delas foram erradicadas no Brasil, como variola e poliomielite. As vacinas sao fundamentais para prevenir doengas, pois
estimulam a producdo de anticorpos contra virus, bactérias de doencas graves. Desta maneira, ao tomar uma vacina, se
adquire protegdo induzida antes de ter contato com qualquer ameaga ao organismo. Mas como explicar para as criangas
gue aquela picadinha vai ajudar ela se proteger contra algumas doencas?

O objetivo deste projeto é explicar de uma forma ludica como a vacina é formulada e como 0 nosso organismo cria um
exército para nos proteger.

Numero de 1

vagas:

Professor Alessandra Finardi Dastoli

Responsavel:

Publico-alvo: Alunos das areas de Arquitetura e Urbanismo & Design (todos); Ciéncias Agrarias & Meio Ambiente (todos); Ciéncias

Bioldégicas & da Saude (todos); Ciéncias Humanas & Educacdo (todos); Ciéncias Juridicas (todos); Comunicacdo & Artes
(todos); Engenharias; Gestdo e Negdcios (todos); TI & Computacdo (todos); Turismo & Hospitalidade (todos)

Carga horaria: 40 horas Vagas limitadas!
Dias e horarios: | Quarta-feira das 17:00 as 19:00 @ B
Modalidade: Digital

Projeto: ‘ O direito a cidade: do urbanismo, a politica, e a legislagao (Projeto Internacional)
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Descritivo: Como é a cidade de seus desejos? Como transformar as cidades em lugares melhores? Como transforma-las em
comunidades sustentaveis? Sera que as cidades tém buscado a sustentabilidade tao requerida? Como se pode alcangar?
Estas perguntas tém sido feitas por todos, pois mais de 80% da populagdo do Brasil vive em cidades. Esta extensao busca
trabalhar propostas, que levem as cidades em que habitamos a alcancar esta sustentabilidade. Analisando os potenciais,
as fraquezas, as problematicas, as legislagdes e as a¢Oes possiveis para alcangarmos. Este projeto de extensao, vai mexer
com vocé e com o lugar onde vocé mora, estuda e trabalha, pois com a mudanga de consciéncia sera feito a diferenca.
Vamos alcangar a mudanca. :

Ndmero de 16 Vagas limitadas![]

vagas: @ |

Professor Silas Matias Azevedo

Responsavel:

Publico-alvo: Alunos das areas de Arquitetura e Urbanismo & Design (Todos); Comunicacdo & Artes (todos); Engenharias (todos)

Carga horaria:

60 horas

Dias e horarios:

Quarta-feira das 17:00 as 19:00

Modalidade: Digital

Projeto: Let’s talk business (Projeto Internacional)

Descritivo: O projeto Let’s talk business! aborda temas e tdpicos ligados & drea de gestdo de negdcios/comercial necessarios para
comunicar-se oralmente no mundo corporativo. O enfoque do projeto é a habilidade oral portanto fard uso de estudos
de caso, didlogos, apresentacdes, TED talks colocando o aluno como parte central de seu aprendizado. O projeto sera
ministrado em lingua inglesa, portanto o aluno precisa ser B1 conforme o Commom European Framework of Reference
for Language (CEFRL).

Numero de 2

vagas:

Professor Cynthia Pichini

Responsavel: Vagas limitadas!||

Publico-alvo:

Alunos das areas de Gestao e Negdcios; Ciéncias Juridicas (todos)

Carga horaria:

7

40 horas

Dias e horarios:

Quarta-feira das 19:00 as 20:40
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\ Modalidade: ‘ Digital

Projeto: Pilulas de Neurociéncias para um cérebro melhor (Projeto Internacional)

Descritivo: O projeto se intitula " Pilulas de Neurociéncias para um cérebro melhor". Objetiva levar conceitos basicos em relagao as
Neurociéncias para a comunidade em geral, com foco nos extremos de faixa etaria (criancas e idosos). Para isso,
mobilizard estudantes dos cursos da area de saude abaixo citados da Faseh e parcerias estrangeiras, a fim de desenvolver
material para oficinas junto ao publico supracitado. O projeto seguird as orientacdes da IBRO (International Brain
Research Organization), em relagao particularmente a comemoragao anual da Semana Internacional do Cérebro (margo).

Numero de 87

vagas:

Professor Patricia Alves Maia

Responsavel:

Publico-alvo: Alunos da area de Ciéncias Bioldgicas & da Saude (todos)

Carga horaria: 60 horas Vagas imitadasll_

Dias e horarios: |Quarta-feira das 19:00 as 21:00 & 1

Modalidade: Digital '
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Projeto: UNIVERSIGENERO — Feminismo e o ODS 5 na agenda 2030 (lgualdade de Género)

Descritivo: Neste Grupo de Extensdo pretende-se discutir questdes relacionadas aos feminismos e a busca da equidade de género
como atendimento do ODS 5 da Agenda 2030 e, por conseguinte, buscar erradicar a pobreza das mulheres (ODS 01);
oferece-las educacdo de qualidade (ODS 4); oportunizar-lhes um trabalho decente de modo que elas possam contribuir
com o crescimento econémico (ODS 8) e, por fim, reduzir as desigualdades sociais (ODS 10). Para tanto, pretende-se ao
final do semestre que seja elaborar uma carta-recomendacdao com possivel solucdes para o atingimento destes objetivos
para um desenvolvimento sustentdvel.

Numero de 119

vagas:

Professor Tatiana Cristina Leite de Aguiar

Responsavel:

Publico-alvo: Alunos das areas de Arquitetura e Urbanismo & Design (todos); Ciéncias Agrarias & Meio Ambiente; Ciéncias Bioldgicas
& da Saude; Ciéncias Humanas & Educacdo; Ciéncias Juridicas; Comunicacdo & Artes; Engenharias; Gestdo e Negdcios;
Tl & Computacdo; Turismo & Hospitalidade

Carga horaria: 80 horas Vagas limitadas!

Dias e horarios: | Quarta-feira das 10:00 as 12:00 @

Modalidade: Digital




anima

EDUCACAOQ

Projeto: Papo fora de centro: o que é periférico?

Descritivo: O "Papo fora de centro" visa promover debates que correlacionem, segundo uma perspectiva periférica, as chamadas
minorias, marcadores sociais que permanecem a margem da sociedade no que tange a representatividade e acesso a
direitos. Para tal, criaremos um espaco de construcao cartografica das vivéncias dos participantes, de modo a discutir os
fendmenos identitdrios que atravessam os mapas produzidos. As(os) participantes do projeto irdo construir em um
primeiro momento mapas afetivos autorreferenciados de modo a localizar o que é centro e o que é periférico.
Posteriormente, irdo auxiliar, por meio de oficinas, a construcdo e discussdao dos mapas de outras participantes.

Numero de 89 Vagas limitadas!

vagas: @ |

Professor Jodo Henrique de Sousa Santos

Responsavel:

Publico-alvo: Alunos das areas de Arquitetura e Urbanismo & Design (todos); Ciéncias Agrarias & Meio Ambiente; Ciéncias Bioldgicas
& da Saude; Ciéncias Humanas & Educacdo; Ciéncias Juridicas; Comunicacdo & Artes; Engenharias; Gestdo e Negdcios;
Tl & Computacado; Turismo & Hospitalidade

Carga horaria: 80 horas

Dias e horarios: | Quinta-feira das 18:00 as 20:00

Modalidade: Digital

Projeto: Racismo e Sexismo: Identificar, Diferenciar e Conceituar Injusticas de Raca e de Género

Descritivo: O projeto tem como objetivo apresentar e discutir a temdatica do racismo e do sexismo a partir da leitura e discussdo de
textos selecionados das areas de direito, ciéncias sociais, filosofia e literatura.

Articularemos alguns dos conceitos-chave que mobilizam a tematica das injusticas de género e raciais, identificaremos
as conexdes entre algumas dessas demandas assim como em que medida as mesmas se distanciam. Neste sentido,
ideias-chave como: interseccionalidade, diversas concepg¢des feministas e seus limites, racismo estrutural, racismo
genderizado, invisibilidade social, linguagem e normalidade serdo apresentados e debatidos nos encontros.

O objetivo é apresentar e contextualizar alguns dos principais conceitos do ambito da justica racial e de género,
contextualizando os mesmos com as realidades vividas pelos participantes em seus contextos de vida.

Numero de 2

vagas:
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Professor Julia Sichieri Moura

Responsavel:

Publico-alvo: Alunos das areas de Arquitetura e Urbanismo & Design (todos); Ciéncias Agrarias & Meio Ambiente (todos); Ciéncias
Bioldégicas & da Saude (todos); Ciéncias Humanas & Educacdo (todos); Ciéncias Juridicas (todos); Comunicacao & Artes
(todos); Engenharias (todos); Gestdo e Negdcios (todos); Tl & Computacdo (todos); Turismo & Hospitalidade (todos)

Carga horaria: 80 horas Vagas limitadas!

Dias e horarios: | Quinta-feira das 14:00 as 15:00 @

Modalidade: Digital

Projeto: Cineclube Pretanga

Descritivo: O projeto CINECLUBE PRETANCA tem o objetivo de promover discussdes sobre questdes raciais e suas intercessoes por
meio de sessdes comentadas de filmes realizados por pessoas negras brasileiras, africanas e de outros paises da diaspora
negro-atlantica. A partir de questdes trazidas pelos filmes selecionados, pretende-se discutir representacao,
representatividade, antirracismo e descolonizacdo do imagindrio, em perspectiva interdisciplinar e interseccional. Todas
as atividades serdo realizadas online.
Atividades que desenvolveremos
- visionamento de filmes de forma sincrona e assincrona
- rodas de conversa sobre os filmes e seus desdobramentos tematicos e de linguagem
- realizacdo de atividades de pesquisa, selecdo de filmes e promocdo de debates externos. Esses debates poderdo ser|
realizados em parceria com escolas, projetos sociais e outras instituicdes da sociedade em geral.
Sobre o registro de horas
- participacao nos encontros sincronos (online) semanais conforme edital de extensao
- entregas de atividades realizadas de forma assincrona: resenhas ou relatos de visionamento de filmes, participagao nos
foruns na sala virtual, planejamento e/ou participagcdo em sessdes externas, entre outras.

Numero de 3

vagas:

Professor Tatiana Alves de Carvalho Costa (Tatiana Carvalho Costa)

Responsavel:
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Publico-alvo:

Alunos das areas de Arquitetura e Urbanismo & Design (todos); Ciéncias Agrarias & Meio Ambiente; Ciéncias Bioldgicas
& da Saude; Ciéncias Humanas & Educacao; Ciéncias Juridicas; Comunicacdo & Artes; Engenharias; Gestdao e Negdcios;
Tl & Computacdo; Turismo & Hospitalidade

Carga horaria: 80 horas Vagas limitadas!| |

Dias e horarios: | Quarta-feira das 20:40 as 22:10 @

Modalidade: Digital

Projeto: LGBTI+ e a cidade: cuidado com a popula¢gao em vulnerabilidade social

Descritivo: O projeto tera como conceito fundamental o direito a cidade, sobretudo no debate das desigualdades e opressdes —
racismo, desigualdade de género e LGBTfobia — para se pensar na producado do espaco. Dessa forma pretende-se debater
0 acesso a cidade e a garantia de direitos, sob o recorte da populagdo LGBTI+ que esta em situagdo de vulnerabilidade
social no Brasil. O projeto serd destinado a estudantes de todas as areas, com interesse de construir um saber
interdisciplinar e atuar na transformacao social.

Numero de 5

vagas:

Professor José Alberto Roza Junior

Responsavel:

Publico-alvo:

Alunos das areas de Arquitetura e Urbanismo & Design (todos); Ciéncias Agrarias & Meio Ambiente; Ciéncias Bioldgicas
& da Saude; Ciéncias Humanas & Educacdo; Ciéncias Juridicas; Comunicacdo & Artes; Engenharias; Gestdo e Negdcios;
Tl & Computacdo; Turismo & Hospitalidade

Carga horaria: 80 horas Vagas limitadas!|_|
Dias e horarios: | Quarta-feira das 10:00 as 12:00 @ i
Modalidade: Digital




anima

EDUCACAO
PROJETOS DO CAMPUS - UNICURITIBA

Projeto: Anima, saude e vocé

Descritivo: O projeto dnima, saude e vocé ira discutir, mediar e promover o compartilhamento de saberes, experiéncias e cuidado
entre alunos e comunidades das diversas regides onde as IES estdo inseridas. Promovendo a cultura, regionalidade e a
integracdo entre as escolas.

Numero de 160

vagas:

Professor Francielly Vieira Fraga

Responsavel:

Publico-alvo: Ciéncias Bioldgicas & da Saude (todos)

Carga horaria: 60 horas

Dias e horarios: | Quarta-feira: 19h30min as 21h

Modalidade: Digital

Projeto: As cidades e suas boas praticas na paisagem urbana

Descritivo: Na busca da sustentabilidade urbana, um dos parametros importantes é a qualidade da paisagem urbana. Onde a
paisagem urbana é a forma como a cidade estd organizada em seus espacos construidos e espagos abertos.
Neste contexto a proposta é criar maneiras de educar os cidadaos a respeito das melhores formas dos espacgos abertos
das cidades e suas relagdes com os espacos construidos. Demonstrando qual o impacto dos espagos abertos e dos
espacos verdes na qualidade de vida dos habitantes das cidades.
Para isso sera desenvolvido propostas de educar e demonstrar as praticas da paisagem urbana através de ferramentas
educacionais ou digitais.

Numero de 1

vagas:
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Professor Silas Matias Azevedo
Responsavel:
Publico-alvo: Arquitetura e Urbanismo & Design (todos); Ciéncias Agrarias & Meio Ambiente (todos); Ciéncias Bioldgicas & da Saude

(todos); Ciéncias Humanas & Educacdo (todos); Ciéncias Juridicas (todos); Comunicacdao & Artes (todos); Engenharias
(todos); Gestdo e Negdcios (todos); Tl & Computacdo (todos); Turismo & Hospitalidade (todos)

Carga horaria:

60 horas

Dias e horarios:

Quarta-feira: 10h as 12h

Modalidade: Digital

Projeto: Psicologia e Literatura: subjetividade entrelinhas

Descritivo: De acordo com o ultimo Relatério Brasil no PISA publicado pelo INEP, estudantes brasileiros precisam ler mais para
melhor compreender, avaliar e agir sobre os contextos em que estdo inseridos. O Projeto Psicologia e Literatura objetiva
promover a leitura e a discussao coletiva de contos de diferentes paises; este projeto parte do pressuposto de que a
literatura pode mediar o encontro com diferentes culturas e subjetividades e, por assim ser, ampliar habilidades como a
fala, a escrita, compreensao de e a interacdo em mundo necessariamente diverso. A cada semana leremos um conto de
um pais diferente e sobre ele conversaremos juntos. Neste ato, espera-se contribuir para a promoc¢dao de um maior
conhecimento de si, do outro via didlogo suscitado pelos temas.

Numero de 41

vagas:

Professor Damaris de Oliveira Batista da Silva

Responsavel:

Publico-alvo: Alunos das Areas de Arquitetura e Urbanismo & Design (todos); Ciéncias Agrarias & Meio Ambiente (todos); Ciéncias

Bioldgicas & da Saude (todos); Ciéncias Humanas & Educacdo (todos); Ciéncias Juridicas (todos); Comunicacdo & Artes
(todos); Engenharias (todos); Gestdao e Negdcios (todos); Tl & Computagao (todos); Turismo & Hospitalidade (todos)

Carga horaria:

40 horas

Dias e horarios:

Quarta-feira: 18h as 19h

Modalidade:

Digital
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Projeto: CEIl - Centro de Empreendedorismo e Inovagdao - UNIFACS FSA

Descritivo: O Centro de Empreendedorismo e Inovacao (CEl) é a estrutura dinamizadora do ecossistema de empreendedorismo e
inovacdo da UNIFACS, sendo responsavel pela articulacdo e promocao de atividades com foco no desenvolvimento de
empreendedorismo e inovagdo para estudantes, empresas e ecossistema local. A partir de entdo, serdo desenvolvidas
palestras, oficinas, capacitagcdes e workshops em parceria diversas empresas (local e nacional).

Numero de 1

vagas:

Professor Leidiene Queiroz de Jesus

Responsavel:

Publico-alvo: Arquitetura e Urbanismo & Design (todos); Ciéncias Agrarias & Meio Ambiente (todos); Ciéncias Bioldgicas & da Saude

(todos); Ciéncias Humanas & Educacdo (todos); Ciéncias Juridicas (todos); Comunicacdo & Artes (todos); Engenharias
(todos); Gestao e Negdcios (todos); Tl & Computacdo (todos); Turismo & Hospitalidade (todos)

Carga horaria:

60 horas

Dias e horarios:

Quarta-feira: 17h as 19h e Sdbado: 10h as 11h

Modalidade: Digital

Projeto: CINELUNGA - Cineclube

Descritivo: O CINELUNGA funciona como um cineclube, ou seja, um espaco para ver e discutir filmes. Quinzenalmente, os alunos e
o coordenador do projeto se encontrardo para debater filmes selecionados pela equipe curadora do Cinelunga. O
objetivo do projeto é congregar os apaixonados por cinema de toda a Anima, ampliar o repertério cinematografico dos
alunos e fomentar a discussao sobre a linguagem cinematografica, trabalhando com filmes que os alunos,
provavelmente, ndo veriam no cotidiano.

Numero de 78

vagas:

Professor Cesar Adolfo Zamberlan

Responsavel:

Publico-alvo:

Arquitetura e Urbanismo & Design (todos); Ciéncias Agrarias & Meio Ambiente (todos); Ciéncias Bioldgicas & da Saude
(todos); Ciéncias Humanas & Educacdo (todos); Ciéncias Juridicas (todos); Comunicacdo & Artes (todos); Engenharias

(todos); Gestdo e Negdcios (todos); Tl & Computacdo (todos); Turismo & Hospitalidade (todos)
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Carga horaria: 80 horas

Dias e hordarios: | Quarta-feira: 21h as 22h30min (quinzenalmente)

Modalidade: Digital

Projeto: Design da natureza - gestao de projetos em biomimética

Descritivo: Desenvolver solucGes baseadas na analise de elementos e estratégias da natureza (organismos vivos, estruturas e
fendmenos naturais). Oferecer suporte no desenho de gestdo de projetos que tenham interesse em usar a metodologia
biomimética para sua resolugdo. Apresentar, vivenciar e divulgar a metodologia biomimética. Promover praticas de
projeto sustentaveis e solu¢des de baixo impacto ambiental.

Numero de 182

vagas:

Professor Carlos Eduardo Dias Ribeiro

Responsavel:

Publico-alvo:

Arquitetura e Urbanismo & Design (todos); Ciéncias Agrarias & Meio Ambiente (todos); Ciéncias Bioldgicas & da Saude
(todos); Ciéncias Humanas & Educacado (todos); Ciéncias Juridicas (todos); Comunicacdo & Artes (todos); Engenharias
(todos); Gestdo e Negdcios (todos); Tl & Computacdo (todos); Turismo & Hospitalidade (todos)

Carga horaria:

40 horas

Dias e horarios:

Quinta-feira: 14h30min as 16h30min

vagas:

Modalidade: Digital

Projeto: Encontro de leituras e debates feministas

Descritivo: O projeto se inspira no inicio dos movimentos das mulheres, que se encontravam para discutir suas angustias e pautas.
Portanto sera também um encontro de mulheres, pessoas nao binarias e todos interessados no tema do feminismo.
Serdo propostas leituras para posterior debate. Os encontros serdo realizados semanalmente ou quinzenalmente, a
depender da decisdo do grupo e das leituras desenvolvidas.

Numero de 160
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Professor Carolina Pedrosa Cardoso ltocazo
Responsavel:
Publico-alvo: Arquitetura e Urbanismo & Design (todos); Ciéncias Agrarias & Meio Ambiente (todos); Ciéncias Bioldgicas & da Saude

(todos); Ciéncias Humanas & Educacdo (todos); Ciéncias Juridicas (todos); Comunicacdao & Artes (todos); Engenharias
(todos); Gestdo e Negdcios (todos); TI & Computacdo (todos); Turismo & Hospitalidade (todos)

Carga horaria:

80 horas

Dias e horarios:

Quarta-feira: 19h as 20h

Modalidade: Digital

Projeto: Enriquecimento ambiental - Programa S3o Judas / Arca mais - Desenvolvimento social

Descritivo: O projeto elabora durante a construcdo de materiais para melhorias no ambiente do lar das pessoas onde poderd ter o
objetivo de enriquecer o ambiente de animais ou enriquecer o ambiente para as pessoas como por exemplo a criacdo
de hortas sustentaveis para o consumo préprio. Durante o projeto os alunos participardo da capacitacdo de mentores
que atuarao em comunidades na grande S3ao Paulo que auxiliardo moradores implementarem a horta sustentdveis para
consumo proprio.

Numero de 228

vagas:

Professor Carlos Leandro Firmo

Responsavel:

Publico-alvo:

Arquitetura e Urbanismo & Design (todos); Ciéncias Agrarias & Meio Ambiente (todos); Ciéncias Bioldgicas & da Saude
(todos); Ciéncias Humanas & Educacdo (todos); Ciéncias Juridicas (todos); Comunicacao & Artes (todos); Engenharias
(todos); Gestdo e Negdcios (todos); Tl & Computacdo (todos); Turismo & Hospitalidade (todos)

Carga horaria:

40 horas

Dias e horarios:

Terca-feira: 17h30min as 20h

Modalidade: Digital
Projeto: Escuta ativa: Pesquisa aplicada em comunicagao e cultura
Descritivo: O projeto Escuta Ativa tem como foco o desenvolvimento e aplicacdo de pesquisas quantitativas e qualitativas para

diagndstico e melhor entendimento dos habitos de producdo e consumo de conteldo, das praticas de estudo e dos
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modos de aprendizagem adotados pelos estudantes do Ecossistema E2A. A proposta para o semestre 2022/1, é a
formacao de um grupo de trabalho com estudantes de diversas escolas e campi que sera responsavel por conceber e
desenvolver propostas de mapeamentos e pesquisas aplicadas que ajudem a entender os diferentes perfis e os
principais habitos de estudos dos discentes da E2A. Sob a coordenacdo da equipe do Nucleo de Curadoria e Producdo de
Conteudo, o grupo de trabalho sera envolvido tanto na definicdo dos problemas e métodos de pesquisa, na conducdo
de sua aplicacdo e sistematizacdo de dados quanto na comunicacgdo e veiculacdo de seus resultados nos canais de
comunicacdo interna da Anima. As metodologias do trabalho de pesquisa serdo concebidas a partir das perspectivas da
Ciéncias Sociais Aplicadas, da Antropologia Cultural e da Comunicacdo e Cultura Digital. A ideia é que a partir da
implantacdo do projeto piloto deste semestre, Escuta Ativa se firme a partir dos projetos futuros como um observatério
de cultura de producdo e consumo de informacado e conteludo, que contribua com a aprimoramento e melhoria continua
do ensino e aprendizagem.

Numero de 32

vagas:

Professor Joana de Almeida Meniconi

Responsavel:

Publico-alvo: Gestdo e Negdcios (todos); Comunicacdo & artes (todos); Histéria (Licenciatura e Bacharelado); Pedagogia

Carga horaria:

80 horas

Dias e horarios:

Quarta-feira: 09h as 11h

Modalidade: Digital
Projeto: Maratona anima de programacao
Descritivo: Maratonas de Programagao sdao promovidas por diferentes instituicdes do Brasil e do mundo. Tratam-se de eventos em

que alunos de graduacdo podem colocar em pratica o conhecimento adquirido de maneira aplicada, resolvendo
problemas de diferentes niveis de dificuldade, o que viabiliza a participacdo de todos, desde ingressantes até veteranos
dos ultimos anos. Uma maratona de programacao é um ambiente competitivo sauddvel propicio ao aprendizado, ao
trabalho em equipe, a troca de experiéncias e ao networking. A Universidade S3o Judas Tadeu vem promovendo
eventos desta natureza ha muitos anos. O evento utiliza o ambiente chamado BOCA, que é o ambiente de programacao

utilizado oficialmente pela Maratona Brasileira de Programacdo, anualmente promovida pela SBC. Além de serem
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expostos a problemas tipicos de maratonas, os alunos familiarizam-se com o ambiente BOCA, ficando assim treinados
para a participagao no evento nacional. No projeto, serdo oferecidos treinamentos sobre o funcionamento do sistema e
sobre a resolucdo de problemas tipicos de maratonas, visando preparar os alunos para esse tipo de competicdo.

Numero de 5

vagas:

Professor Rodrigo Bossini Tavares Moreira

Responsavel:

Publico-alvo: Engenharias (todos); Tl & Computacdo (todos)

Carga horaria: 80 horas

Dias e hordrios: | Quarta-feira: 20h as 21h

Modalidade: Digital

Projeto: MUN_USJT22 (Simulagdo MUN)

Descritivo: O presente projeto de extensao, ja em andamento, com duas edi¢gdes desde 2020, intitulado MUN_USJT22 (Simulagao
MUN), consiste na realizacdo de uma simulacdo de reunido da Assembleia Geral da Organizacdo das Nag¢des Unidas
(ONU), para tratar prioritariamente, em 2022/1, os assuntos proprios do ODS 4, relativos a educacgdo inclusiva e
equitativa e de qualidade, mas também os temas do saneamento bdsico e da vida na agua, em conformidade,
respectivamente, com os ODS 6 e 14 da Agenda 2030 da ONU.

Ndmero de 176

vagas:

Professor Jodo Ricardo de Castro Caldeira

Responsavel:

Publico-alvo: Arquitetura e Urbanismo & Design (todos); Ciéncias Agrarias & Meio Ambiente; Ciéncias Bioldgicas & da Saude;

Ciéncias Humanas & Educacdo; Ciéncias Juridicas; Comunicacdo & Artes; Engenharias; Gestdo e Negdcios; Tl &
Computacdo; Turismo & Hospitalidade

Carga horaria: 100 horas

Dias e horarios: | Quarta-feira: 09h as 11h e 19h as 21h

Modalidade: Digital
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Projeto: Musica e psicologia: Playlists para combate a ansiedade

Descritivo: No final de 2021, um artigo de Damian Santomauro, da Universidade de Queensland, nos Estados Unidos, publicado no
periodico The Lancet, apontava o aumento de diagndsticos de depressao e ansiedade ligados aos impactos da pandemia
da Covid-19, com altas, respectivamente, de 28% e 26% em relacdo ao indice anual anterior (ROCHA e LOPES, 2021).
Por outro lado, os estudos do som na musicologia e na musicoterapia consideram o som como uma linguagem com
forte potencial psicoldgico, capaz de mobilizar vinculos e relagdes com o espac¢o, o ambiente e o contexto psicossocial
(BENENZON, 1988). Isso se baseia na ideia de que o sonoro e o musical seriam um dispositivo de comunica¢do nao-
verbal com forte potencial mnemonico e terapéutico, cuja funcdo seria “produzir uma mudanca no sistema e na forma
de comunicacdo” (BENENZON, 1988; SACKS, 2007). Esta perspectiva eleva o som a qualidade de comunicac¢do sensivel,
capaz de mobilizar sentidos e vinculos, produzir bem-estar psicossocial.
Diante deste cenario, o objetivo deste projeto é realizar um estudo coletivo sobre a relagao entre a linguagem musical,
seus efeitos terapéuticos coletivos, e o cendrio contemporaneo para produzir uma série de playlists experimentais para
reducao de estados de ansiedade ligados aos estimulos sociais; bem modo mecanismos de afericao de impacto inicial
deste material.

Numero de 157

vagas:

Professor Marcelo Monteiro Gabbay

Responsavel:

Publico-alvo:

Arquitetura; Arquitetura e Design; Arquitetura e Urbanismo; Design de Produto; Design Gréfico; Ciéncias Bioldgicas &
da Saude (Todos); Ciéncias Humanas & Educagdo; Comunica¢do & Artes

Carga horaria: 80 horas

Dias e horarios: | Quarta-feira: 19h as 20h30min

Modalidade: Digital

Projeto: SaBio

Descritivo: O Projeto SaBIO visa integrar os alunos da area de ciéncias biolégicas de modo a pensar conjuntamente acoes e a

atividades condizentes aos cursos nos eixos locais, regionais e nacionais.
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Numero de 9
vagas:
Professor Francielly Vieira Fraga
Responsavel:
Publico-alvo: Ciéncias Bioldgicas & da Saude
Carga horaria: 40 horas
Dias e horarios: | Terca-feira: 18h as 19h
Modalidade: Digital
Projeto: Tadeu ta lendo - Clube de leitura
Descritivo: O TADEU TA LENDO é um clube de leitura. Nos encontros quinzenais os alunos debaterdo uma obra literaria a partir de

um tema a ser definido pela curadoria do projeto. Leremos e discutiremos, portanto, um livro a cada 15 dias. O projeto
tem como objetivo reunir os amantes por literatura da Anima, aprofundar a leitura critica das obras, ampliando,
portanto, o repertdrio literario e cultural dos alunos.

Numero de 125

vagas:

Professor Cesar Adolfo Zamberlan

Responsavel:

Publico-alvo: Arquitetura e Urbanismo & Design [Todos]; Ciéncias Agrarias & Meio Ambiente [Todos]; Ciéncias Humanas & Educagao

[Todos]; Ciéncias Juridicas [Todos]; Comunicacdo & Artes [Todos]; Engenharias [Todos]; Gestdo e Negocios [Todos]; Tl
& Computacdo [Todos]; Turismo & Hospitalidade [Todos]

Carga horaria: 80 horas
Dias e horarios: | Quarta-feira: 21h as 22h30 min (quinzenalmente)
Modalidade: Digital

Projeto: Hora de Empreender
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Descritivo:

Em ambiente Digital - Desenvolver as habilidades e competéncias dos alunos na montagem de planos de negdcio, abrir um
negdcio, fontes de financiamento, regularizagdo de seu negdcio e trabalhar as oportunidades de independéncia e inclusdo
socioecondmica e financeira.

Nidmero de 4

vagas:

Professor Tonny Robert Martins da Costa

ResPonSével: Vagas limitadas!||

Publico-alvo:

Alunos das areas de Arquitetura e Urbanismo & Design [Todos]; Ciéncias Agrarias & Meio Ambiente [Todos]; Cién
& da Saude [Todos]; Ciéncias Humanas & Educacdo [Todos]; Ciéncias Juridicas [Todos]; Comunicacdo & Artes [Todo

7

(Todos); Gestdo e Negdcios [Todos]; Tl & Computagdo [Todos]; Turismo & Hospitalidade [Todos]

Carga horaria: 40 horas
Dias e horarios: | Quarta-feira: 19h as 20h30min
Modalidade: Digital

Projeto:

Implementagdo dos Direitos Sociais na Comunidade Diogo Pires

Descritivo:

O projeto interdisciplinar “Implementacao dos Direitos Sociais na Comunidade Diogo Pires” foi desenvolvido no segundo semestre
de 2021, cuja proposta é oportunizar as 700 familias que 1a residem o minimo de condi¢Ges para que tenham acesso aos direitos
individuais garantidos pela Constituicdo Federal. Esse projeto é desenvolvido em parceria com a Subprefeitura da Lapa do
Municipio de S3o Paulo, atendendo aos objetivos 1, 2, 3, 4, 6 e 10 da Agenda 2030 da ONU. Nés propusemos a cultivar a realizagao
dos direitos humanos por meio de atividades que serdo realizadas na comunidade e em conjunto com as lideres comunitarias e
outras areas do conhecimento, como a saude, gestdo, engenharias, arquitetura etc., em conformidade com as necessidades mais
prementes dos moradores. Por tudo isso, 0 menosprezo inconstitucional dos direitos sociais ocorre em prejuizo das camadas mais
pobres da populacdo. Para que tal projeto seja concretizado, promoveremos servigos de assisténcia judicidria gratuita, promocao
do didlogo social por meio da media¢do/conciliacdo extrajudicial, orientacdo sobre os direitos da mulher, adolescentes, criancas e
idosos, palestras educativas sobre temas importantes e sensiveis para a comunidade, favorecendo a democratiza¢do do
conhecimento por meio da participacao efetiva da comunidade, agregando cardter educativo as acdes de extensdao com o intuito
de beneficiar a comunidade, bem como contribuir para o desenvolvimento de aptidées pessoais aos nossos discentes.

Numero de
vagas:

2
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Professor
Responsavel:

Ana Paula Leiko Sakauie

Publico-alvo:

Arquitetura; Arquitetura e Design; Arquitetura e Urbanismo; Gestdo Ambiental; Medicina Veterinaria; Educacgao Fisica
(Bacharelado); Educacgdo Fisica (Licenciatura); Enfermagem; Estética e Cosmética; Farmdcia; Fisioterapia; Medicina; Nutri¢ao;
Odontologia; Pedagogia; Psicologia; Servigo Social; Ciéncias Juridicas; Animagdo; Comunicagao & Marketing; Fotografia; Jornalismo;
RelacGes Publicas; Energias Renovaveis; Engenharia Ambiental; Engenharia Ambiental e Sanitaria; Engenharia Civil; Engenharia de
Alimentos; Engenharia Elétrica; Administragdo; Ciéncias Contabeis; Ciéncias Econémicas; Andlise e Desenvolvimento de Sistemas;
Ciéncia da Computacdo; Gestdo da Tecnologia da Informacdo; Gastronomia

Carga horaria: 100 horas
Dias e horarios: | Sabado: 10h as 12h
Modalidade: Hibrida

Projeto: Tech in Oracle

Descritivo: Esse projeto de extensdo tem o intuito de inserir os alunos nas trilhas de formagdo da Oracle Academy, tanto com o
objetivo de aprofundar os conhecimentos nas tecnologias Oracle requeridas pelo mercado de trabalho, quanto de
capacitar nossos alunos para inovarem e buscarem solu¢ées diferenciadas na area de TI&C com tecnologias dessa big
tech. Além disso, esse projeto sera um efetivo apoio para a compreensdo de ldgica e programagao, competéncias
requeridas nas UCs de DEV dos cursos de TI&C, quais sejam: Programacao de solu¢bes computacionais e modelagem de
software.

Numero de 224

vagas:

Professor Rodrigo Bossini Tavares Moreira

Responsavel:

Publico-alvo:

Alunos da 4rea de TI&Computacdo (todos)

Carga horaria:

60 horas

Dias e horarios:

Terca-feira: 17h as 19h

Modalidade:

Digital
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Projeto: Tech in Microsoft

Descritivo: Esse projeto de extensdao tem o intuito de inserir os alunos nas trilhas de formacdo da Microsoft, tanto com o objetivo
de aprofundar os conhecimentos nas tecnologias Microsoft, requeridas pelo mercado de trabalho, quanto de capacitar
nossos alunos para inovarem e buscarem solucdes diferenciadas na drea de TI&C com tecnologias dessa big tech. Além
disso, esse projeto serd um efetivo apoio para a compreensdao de competéncias relativas a inteligéncia artificial, que sao
requeridas na UC de Inteligéncia Artifical de TI&C. O professor estara disponivel para auxiliar os alunos em dois horarios:
tercas, das 17:30 as 18:00, e quartas-feiras, das 18:00 as 19:00. Podendo o aluno escolher o horario para esses
atendimentos conforme o seu progresso e suas dificuldades ao longo das trilhas.

Ndmero de 189

vagas:

Professor Nelson Augusto Oliveira de Aguiar

Responsavel:

Publico-alvo:

Alunos da drea de TI& Computagado (todos)

Responsavel:

Carga horaria: 60 horas

Dias e horarios: | Terca feira: 17h30min as 18h30min e Quarta-feira 18h as 19h

Modalidade: Digital

Projeto: Tech in Cisco Networking Academy

Descritivo: A Cisco, através de sua plataforma Cisco Networking Academy, oferece diversos cursos e treinamentos nas areas de
Redes de Computadores, Seguranca Cibernética, Programadvel Infraestrutura, entre outros, que sdo tematicas
importantissimas para agregar a formacdo dos alunos dos Cursos de Tl. Além disso, esse projeto serd um efetivo apoio
para a compreensao de Infraestrutura de Tl, competéncias requeridas nas UCs de INFRA dos cursos de TI&C, quais sejam:
Ambientes computacionais e conectividade e Sistemas computacionais e Segurancga. O professor estara disponivel para
ajudar os alunos as tercas e quartas-feiras, das 18:00 as 19:00. Os atendimentos ajudarao os alunos em suas dificuldades
ao longo das trilhas.

Numero de 1

vagas:

Professor Milkes Yone Alvarenga
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Publico-alvo: Alunos da drea de TI&Computacdo (todos)

Carga horaria: 60 horas

Dias e horarios: | Terca feira e Quarta-feira 18h as 19h

Modalidade: Digital

Projeto: Techno Girls

Descritivo: Techno Girls tem como objetivo promover acdes para aumentar a representatividade das mulheres na area da
Computacao, despertando o interesse de futuras estudantes e mantendo a motivagdao daquelas ja inseridas nos cursos
de Tecnologia do Centro Universitario UNA e demais instituicdes do grupo Anima.

Numero de 1

vagas:

Professor Erica Rodrigues de Oliveira

Responsavel:

Publico-alvo:

Alunos das areas de Arquitetura e Urbanismo & Design (todos); Ciéncias Agrarias & Meio Ambiente; Ciéncias Bioldgicas
& da Saude; Ciéncias Humanas & Educacao; Ciéncias Juridicas; Comunicacdo & Artes; Engenharias; Gestao e Negdcios;
Tl & Computacdo; Turismo & Hospitalidade

Carga horaria: 60 horas

Dias e hordrios: | Quarta-feira 12h as 13h

Modalidade: Hibrida

Projeto: Alianga Universitaria

Descritivo: A Alianca Universitdria é o ponto de encontro de estudantes de todo Brasil para debater, trocar experiéncias, ideias e

adquirir conhecimento sobre o universo da inovacdo, empreendedorismo e novos negécios. Somos uma grande rede
gue tem o protagonismo universitario gravado em seu DNA, possibilitando grande interacdo e aprendizado para todos
0s que tem a vocag¢do para mudar o mundo e contribuir para o desenvolvimento de solugdes inteligentes para o futuro.
Se vocé é empreendedor, quer empreender, ou simplesmente é um apaixonado pela criatividade, inovacao e assuntos
modernos, disrutivos e impactantes, este é o seu lugar. A Alianca é o local onde suas habilidades serdo aprimoradas e
novas parcerias e amizades serdo criadas, neste grupo construiremos a maior comunidade universitdria voltada para
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inovacado, empreendedorismo e novos negdcios do pais. No ultimo semestre a Alianca Universitdria foi reconhecida pelo
Sebrae com o Prémio Educacdao Empreendedora 2021! Facga parte desta equipe, junte-se a nés! Vamos fazer a diferenca.

Numero de 2700

vagas:

Professor Sérgio Itamar Alves Junior

Responsavel:

Publico-alvo: Alunos das areas de Arquitetura e Urbanismo & Design (todos); Ciéncias Agrarias & Meio Ambiente; Ciéncias Bioldgicas

& da Saude; Ciéncias Humanas & Educacao; Ciéncias Juridicas; Comunicac¢do & Artes; Engenharias; Gestdao e Negdcios;
Tl & Computacao; Turismo & Hospitalidade

Carga horaria: 120 horas

Dias e horarios: | Quarta-feira 19h as 22h

Modalidade: Digital

Projeto: Uso de Plantas Medicinais em Gestantes e Criangas

Descritivo: E comum que a populag3o, principalmente a porg¢do que conta com menos recursos financeiros, utilize plantas medicinais
como alternativa para prevenir e tratar doenca de maneira mais acessivel, mas o uso indiscriminado de tais
"medicamentos" pode levar a uma série de consequéncias negativas a saude, devido aos componentes desconhecidos,
falta de controle da concentracdo de cada ativo administrado e pela sua toxidez ou teratogenicidade. Sendo assim, faz-
se necessario informar a populagdo que mais recorre a tal alternativa sobre os riscos e a maneira correta de utiliza-las,
principalmente em criangas e gestantes, nas quais os efeitos do uso inadequado podem ser ainda mais nocivos. O
objetivo deste projeto é levar informacgdes acerca de uso de plantas medicinais por criangas a gestantes a pessoas com
menor acesso a informacao e baixa renda.

Numero de 1

vagas:

Professor Mayara de Souza Miranda

Responsavel:
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Publico-alvo:

Alunos das areas de Arquitetura e Urbanismo & Design (todos); Ciéncias Agrdrias & Meio Ambiente; Ciéncias Bioldgicas
& da Saude; Ciéncias Humanas & Educacao; Ciéncias Juridicas; Comunicacdo & Artes; Engenharias; Gestdao e Negdcios;
Tl & Computacdo; Turismo & Hospitalidade

Carga horaria: 80 horas

Dias e horarios: | Quarta-feira 20h as 21h

Modalidade: Hibrida

Projeto: A morte e o morrer no exercicio profissional em satde: multiplos saberes e perspectivas

Descritivo: O projeto - A morte e morrer no exercicio profissional em saude: multiplos saberes e perspectivas - foi pensado a partir,
de duas situacOes latentes: o grande numero de débitos ocorridos durante a pandemia de COVID-19 e a auséncia de
componentes curriculares que trabalhem especificamente acerca da morte e suas repercussdes no ambito da formacgao
de profissionais de saude. Desse modo, nossa intencdo é criar, junto aos estudantes das diferentes areas de saude e
profissionais em atuacdo, um espaco dedicado a didlogos e reflexdes que permitam conhecer os sentidos e concepcdes
inerentes a morte, ao morrer, ao luto, as perdas, aos tabus e a formacdo, a partir da troca de experiéncias com
profissionais que estudam sobre o tema, leituras e vivéncias que envolvam a morte e suas repercussdes na vida e na
profissdo, bem como o estudo dos multiplos olhares, visdes e saberes em torno da morte. Ademais, pretende-se envolver,
a comunidade que lida com a morte cotidianamente nos espacos de atencdo a saude e, a partir de seus relatos, contribuir
para uma ressignificacdo dos sentidos da morte na vida e no exercicio de nossas profissées em saude. Os participantes
do projeto precisardo de algumas horas assincronas para leituras e contato antecipado com os materiais que
fundamentarao as discussdes sincronas.

Numero de 1

vagas:

Professor Adriana Pereira Bomfim

Responsavel:

Publico-alvo: Biomedicina; Enfermagem; Fisioterapia; Medicina; Nutricdo

Carga horaria:

60 horas

Dias e horarios:

Sexta-feira 10h as 11h30min
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\ Modalidade: \ Digital

Projeto: Direito a cidade na normatividade Juridica: Aspectos teodricos e praticos

Descritivo: Origens do Direito a Cidade. Aspectos conceituais do Direito a Cidade. Direito a Cidade e Direitos Humanos. Direito a
Cidade e Direito Interno: Constituicdo Federal de 1988; Estatuto da Cidade; Planos Diretores; Funcdo Social da Cidade;
Lei 13.465/17 — Regularizacdo Fundiaria; Cidades Inclusivas, resilientes e sustentaveis; Praticas juridicas e o Direito a
Cidade.

Numero de 1

vagas:

Professor Deborah Marques Pereira Clemente

Responsavel:

Publico-alvo: Alunos das areas de Arquitetura e Urbanismo & Design (todos); Ciéncias Agrarias & Meio Ambiente; Ciéncias Bioldgicas
& da Saude; Ciéncias Humanas & Educacdo; Ciéncias Juridicas; Comunicacdo & Artes; Engenharias; Gestdo e Negdcios;
Tl & Computacdo; Turismo & Hospitalidade

Carga horaria: 60 horas

Dias e horarios: | Quinta-feira 15h as 17h

Modalidade: Digital

Projeto: Alternativas sustentaveis de construcao para vilas e favelas

Descritivo: O presente projeto de pesquisa pretende realizar um levantamento de possibilidades e desenvolvimento de solugdes de
alternativas sustentdveis de constru¢do que possam ser implementados em vilas e favelas. Pretende-se em trabalhos
futuros a aplicagdo das possibilidades levantadas em edificacdes da Vila Acaba Mundo em Belo Horizonte/ MG.

Numero de 1

vagas:

Professor Renata Bacelar Teixeira

Responsavel:

Publico-alvo: Alunos das areas de Arquitetura e Urbanismo & Design; Engenharias

Carga horaria: 40 horas

Dias e horarios: | Quinta-feira 15h30min as 17h30min
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\ Modalidade: \ Digital
Projeto: Health LAB - Time de Tecnologia

Descritivo: O HEALTH LAB USJT Mooca é uma iniciativa da Universidade S3ao Judas Tadeu para fomentar, em ambiente académico,
a inovagao tecnoldgica, o empreendedorismo e a gestao em saude.
Atualmente o projeto desenvolve basicamente as seguintes linhas de projetos:
Squad 1: Laboratoério Virtual - Odonto Room
Squad 2: Plataforma de Carreiras Médicas
Squad 3: Inovagao Tecnoldgica na Saude Publica
Squad 4: Desafio UC DUAL Boston Scientific
Os estudantes da area de tecnologia, seja por orientacdo do professor, que esta desenvolvendo projetos em dualidade
ou como projeto da unidade curricular ou se vocé tem interesse em fazer parte do Health LAB e de uma solucdo
inovadora na area da saude, ndo deixe de inscrever neste projeto. Pois aqui vocé terd um espaco para acompanhamento
e apoio no desenvolvimento do projeto que acontecera em: https://healthlabusjt.animahub.com.br/.

Numero de 33

vagas:

Professor Nelson Augusto Oliveira de Aguiar

Responsavel:

Publico-alvo: Design; Design de Animacdo; Design de Games Livres; Design Grafico; Animacdo; Comunicacao e Marketing;

Comunicacdo Social — Publicidade e Propaganda; Producdo Audiovisual; Producdo Multimidia; Producdo Publicitaria;
Publicidade e Propaganda; Engenharia da Computacdo; Engenharia de Computacdo; Tl & Computacdo (todos)

Carga horaria:

40 horas

Dias e horarios:

Quarta-feira: 19h as 19h45min

Modalidade: Digital
Projeto: LEGAL LAB - Time de Tecnologia
Descritivo: O LEGAL LAB USJT MOOCA é uma iniciativa do Anima HUB e da Universidade S3o Judas Tadeu para fomentar, em

ambiente académico, a inovacdo tecnoldgica, o empreendedorismo e a gestdo em direito.
Atualmente temos as seguintes linhas de projetos:
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- Codigo é Lei

- LGPD Bot

Os estudantes da area de tecnologia, seja por orientacdo do professor, que esta desenvolvendo projetos em dualidade
ou como projeto da unidade curricular ou se vocé tem interesse em fazer parte do LEGAL LAB e de uma solu¢do inovadora
envolvendo a drea de Direito, ndo deixe de se inscrever neste projeto. Pois aqui vocé terda um espaco para
acompanhamento e apoio no desenvolvimento do projeto que acontecera em: https://legallabusjt.animahub.com.br/.
Lembrando que se ao se inscrever também no LEGAL LAB, além do presente projeto de extensao, vocé tera os beneficios,
direitos e deveres também do Laboratério, tais como horas de extensdao adicionais, certificados e também poderd
concorrer as devidas premiagdes do Anima HUB.

Numero de 150

vagas:

Professor Nelson Augusto Oliveira de Aguiar

Responsavel:

Publico-alvo: Design; Design de Animagao; Design de Games Livres; Design Grafico; Animagao; Artes Visuais; Comunicagao e

Marketing; Producdo Audiovisual; Producdo Multimidia; Produgdo Publicitaria; Publicidade e Propaganda; Engenharia
da Computacdo; Engenharia de Computacdo; Tl & Computacdo (todos)

Carga horaria: 40 horas

Dias e horarios: | Quarta-feira: 20h as 20h50min

Modalidade: Digital

Projeto: Tech in google

Descritivo: Esse projeto de extensdao tem o intuito de inserir os alunos nas trilhas de forma¢dao Google, tanto com o objetivo de
aprofundar os conhecimentos nas tecnologias Google, requeridas pelo mercado de trabalho, quanto de capacitar nossos
alunos para inovarem e buscarem solucdes diferenciadas na area de TI&C com tecnologias dessa big tech. Além disso,
esse projeto sera um efetivo apoio para a compreensao de competéncias relativas a Cloud, que sao requeridas na UC
de Sistemas distribuidos e mobile.

Numero de 108

vagas:
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Professor Wesley Dias Maciel
Responsavel:
Publico-alvo: Alunos da Area de Tl & Computac3o (todos)
Carga horaria: 60 horas
Dias e horarios: | Quarta-feira: 18h as 19h
Modalidade: Digital
Projeto: Pré Programacao - Modalidade Aluno Aprendiz
Descritivo: Tomar a decisdo de ingressar no ensino superior ndo é facil. E natural que tenhamos uma infinidade de duvidas. Os

professores vao ter paciéncia com as minhas duividas, mesmo com aquelas que eu achar que sdo muito simples? Como
sera a minha adaptacao? Que tipo de conteudo vou aprender? Serd que aquilo que aprendi no ensino médio é suficiente
para que eu possa acompanhar as aulas? Como é esse ambiente novo? Esses sdo apenas alguns poucos exemplos de
duvidas com que praticamente todas as pessoas que ja ingressaram em um curso superior costumam se deparar. Essa
sensacgao inicial que traz um pouco de inseguranca é muito normal! S3o muitas as iniciativas mantidas pela Sdo Judas
gue visam tornar suave o ingresso dos calouros em seus cursos de graduacdo. Alunos de cursos de Computacdo, em
particular, tém unidades curriculares que envolvem a Programacdo de Computadores. Alguns desses alunos, quando
ingressam na instituicao, possuem algum conhecimento sobre este assunto. A grande maioria, no entanto, nunca ouviu
falar. E isso ndo é problema nenhum. Cada Unidade Curricular esta preparada de modo a atender as reais necessidades
da turma. De cada aluno. De acordo com o perfil de cada um. Pensando nisso, oferecemos o Programa de Pré
Programacao - Modalidade Aluno Aprendiz. Nele, os Alunos Tutores (eles sdo alunos veteranos, que cursaram diversas
unidades curriculares e ja estdo no "ritmo") disponibilizam periodos de atendimento para os Alunos Aprendizes (vocé,
por exemplo!) para abordar conceitos introdutérios sobre a Programac¢do de Computadores. Ldgica de
Programacao...Algoritmos...Declaracdo de varidveis...Estruturas de selecdo. Estruturas de repeticdo... Vocé nunca ouviu
falar sobre isso? Ou até ja conhece um pouco mas gostaria de refor¢ar seus conhecimentos? Essa é a razdo de ser do
Programa de Pré Programacao - Modalidade Aluno Aprendiz. Em cada atendimento, nossos Alunos Tutores abordam um
novo toépico, explicando conceitos basicos de programacado. Além disso, vocé pode, evidentemente, levar todas as suas
duvidas e esclarecé-las. Ah sim: os atendimentos sdo on-line, ao vivo, em tempo real. O programa é, evidentemente,
supervisionado por professores da drea de computacdo. Nossos Alunos Tutores tém total suporte do corpo docente
especializado e sdo preparados por ele. Como Aluno Aprendiz, vocé terd acesso a atendimento provido por diversos
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Alunos Tutores e podera escolher os dias e horarios em que deseja participar, os quais ocorrerdo no pré-aula (18h as
19h) ou aos finais de semana.

Numero de 149

vagas:

Professor Rodrigo Bossini Tavares Moreira

Responsavel:

Publico-alvo: Alunos das Areas de Engenharias (todos); TI & Computac3o (todos)

Carga horaria: 40 horas

Dias e horarios: | Segunda e Terga-feira: 18h as 19h40min

Modalidade: Digital

Projeto: Pré Programacgao - Modalidade Aluno Tutor

Descritivo: Légica de programacgao, algoritmos, declaragao de variaveis, estruturas de selecao, estruturas de repeti¢ao. Muitos de
nossos alunos calouros nunca sequer ouviram falar destes tdpicos. Ao se cadastrar neste projeto, vocé assume o papel
de Aluno Tutor. Em duas horas semanais e por meio de sessGes remotas ao vivo, a sua missdo é explicar aos Alunos
Aprendizes os principais topicos de programagao basica, essencialmente ministrando aulas sobre diversos tdpicos com
0s quais vocé tenha maior familiaridade. Como Aluno Tutor, vocé também tem como possivel atribuicdo, a elaboragao
de conteldo técnico, como pequenos videos ou artigos. Vocé pode optar por dedicar parte de sua carga hordria semanal
para elaborar este tipo de conteudo, o qual sera publicado em canais oficiais da USJT, com a devida atribuicdo de autoria.
O objetivo do programa Programa de Pré-Programacao é, portanto, promover o aprendizado da programacao tanto para
os Aprendizes quanto para os Tutores, que ensinam e produzem conteudo técnico. Os atendimentos sao sincronos e,
como Aluno Tutor, vocé ird escolher dois dias da semana com respectivos horarios para atendimento, os quais deverao
ser no pré-aula (18h as 19h) ou aos finais de semana.

Numero de 34

vagas:

Professor Rodrigo Bossini Tavares Moreira

Responsavel:

Publico-alvo: Alunos da Area de Engenharias (todos)

Carga horaria: 80 horas
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Dias e horarios: | Segunda e Terca-feira: 18h as 19h

Modalidade: Digital

Projeto: Engineering LAB - Time de Tecnologia

Descritivo: O ENGINEERING LAB USIJT MOOCAO é uma iniciativa da Universidade Sdo Judas Tadeu para fomentar, em ambiente
académico, a inovacdo tecnoldgica, o empreendedorismo e a gestdo em Engenharia.
Atualmente temos as seguintes linhas de projetos:
- Tecnologias 4.0 em praticas de fisica: Este projeto consiste na aplicacdo de ferramentas 4.0 para o desenvolvimento de
atividades de uso no ensino-aprendizagem em fisica.
- Sistema hibrido para praticas em Engenharia aplicada: O projeto tem como objetivo construir sistemas para realizagao
de experimentos praticos em engenharia, utilizando ferramentas hibridas e sistemas digitais
Os estudantes da area de tecnologia, seja por orientacao do professor, que esta desenvolvendo projetos em dualidade
ou como projeto da unidade curricular ou se vocé tem interesse em fazer parte do ENGINEERING LAB e de uma solugdo
inovadora envolvendo a Engenharia, ndo deixe de se inscrever neste projeto. Pois aqui vocé terd um espaco para
acompanhamento e apoio no desenvolvimento do projeto que acontecera em:
https://engineeringlabusjt.animahub.com.br/.
Lembrando que se ao se inscrever também no ENGINEERING LAB, além do presente projeto de extensao, vocé terd os
beneficios, direitos e deveres também do Laboratoério, tais como horas de extensdo adicionais, certificados e também
poderd concorrer as devidas premia¢des do Anima HUB.

Numero de 121

vagas:

Professor Nelson Augusto Oliveira de Aguiar

Responsavel:

Publico-alvo: Animacao; Artes Visuais; Cinema e Audiovisual, Comunicacdo e Marketing; Publicidade e Propaganda; Producao
Audiovisual; Producdao Multimidia; Produgdo Publicitaria; Publicidade e Propaganda; Engenharia da Computacao;
Engenharia de Computacdo; Tl & Computagao (todos)

Carga horaria: 40 horas

Dias e horarios: | Quarta-feira: 21h as 21h50min

Modalidade: Digital
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Projeto: Tech Hunter Brasil

Descritivo: O Tech Hunter Brasil é uma iniciativa da S3o Judas e Anima Educagdo, para unir forgas, conectar necessidades e
interesses. De um lado, quem precisa de uma chance, tem potencial para se desenvolver e atuar em tecnologia e carreiras
digitais. Do outro, empresas e startups que procuram talentos nessas dreas. Oportunidades para quaisquer curso, area
e instituicdo do Ecossistema Anima e publico externo.

Numero de 53

vagas:

Professor Leia Fernandes de Assi

Responsavel:

Publico-alvo: Alunos das Areas de Arquitetura e Urbanismo & Design (todos); Ciéncias Agrarias & Meio Ambiente; Ciéncias Bioldgicas

& da Saude; Ciéncias Humanas & Educacdo; Ciéncias Juridicas; Comunicacdo & Artes; Engenharias; Gestdo e Negdcios;
Tl & Computacdo; Turismo & Hospitalidade

Carga horaria: 80 horas

Dias e horarios: | Quarta-feira das 19h30min as 21 e Quinta-feira das 18 as 19h

Modalidade: Digital

Projeto: dbyte - Formagao Google: Cloud

Descritivo: O projeto de extensdo "dbyte - Formacdo Google: Cloud"” tem o objetivo de aprofundar o conhecimento sobre Google
Cloud. Para concluir o projeto de extensdo, os estudantes terdo que apresentar os certificados gerados pelo Coursera
(https://www.coursera.org/).

Numero de 1

vagas:

Professor Wesley Dias Maciel

Responsavel:

Publico-alvo: Alunos da Area de Tl & Computacdo

Carga horaria:

80 horas

Dias e horarios:

Quarta-feira: 19h as 22h

Modalidade:

Digital
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Projeto: Antirracismo na Rede

Descritivo: O projeto ANTIRRACISMO NA REDE tem como objetivo promover a producdo de conteludos para redes sociais que
difundam a producdo de intelectuais e referéncias profissionais negres, estimulando uma discussdao sobre as questdes
raciais no pais e suas interse¢cdes com diversas areas de conhecimento. Para isso, serd montado um grupo para
levantamento, organizacdo e producdo de conteudo para plataformas de redes sociais e podcast. Estudantes
participantes do projeto passardao por um ciclo de preparagao. Todas as etapas serdo orientadas e terdo o suporte de
laboratdrios de producdo de conteudo ligados aos cursos da area de Comunicacao.
Atividades que desenvolveremos
J levantamento, discussdo e produgao de conteldos, num engajamento antirracista para a difusdo de referéncias|
negras nas diversas areas de conhecimento. Os contetdos serdo difundidos nas redes sociais do projeto. No Instagram,
ja temos @antirracismonarede. Podemos criar outras, de acordo com o interesse das pessoas envolvidas neste semestre
] realizacdo de rodas de conversa e lives com a participacao de profissionais e pesquisadores convidados
Sobre a consolidagdao das horas de extensao:
o Comparecimento as atividades sincronas semanais, conforme edital de extensdo
) Participacao nos féruns de discussdo no ULife
J Participagdo nos grupos de producdo de contetdo referentes a sua area de formacdo/interesse

Numero de 4

vagas:

Professor Tatiana Alves de Carvalho Costa

Responsavel:

Publico-alvo:

Alunos das Areas de Arquitetura e Urbanismo & Design (todos); Ciéncias Agrarias & Meio Ambiente; Ciéncias Bioldgicas
& da Saude; Ciéncias Humanas & Educacdo; Ciéncias Juridicas; Comunicacdo & Artes; Engenharias; Gestdo e Negdcios;
Tl & Computacdo; Turismo & Hospitalidade

Carga horaria: 80 horas
Dias e horarios: | Quarta-feira: 9h30min as 11h30min
Modalidade: Digital
\ Projeto: ‘ Selecdao de Mercados e Internacionalizagao para MPEs
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Descritivo: Instrumentalizar as MPEs com estudos técnicos focados na internacionalizagdo, especificamente de selegcdo de mercados
internacionais, por meio da analise do conjunto de praticas organizacionais e de seu segmento de atuagao, no sentido
de promover niveis sustentaveis de crescimento e competitividade nas empresas envolvidas.

Numero de 71

vagas:

Professor Coordenador

Responsavel:

Publico-alvo:

Alunos das Areas de Arquitetura e Urbanismo & Design (todos); Ciéncias Agrarias & Meio Ambiente (todos); Ciéncias
Bioldgicas & da Saude (todos); Ciéncias Humanas & Educacao (todos); Ciéncias Juridicas (todos); Comunicacao & Artes
(todos); Engenharias (todos); Gestdao e Negdcios (todos); Tl & Computacdo (todos); Turismo & Hospitalidade (todos)

Carga horaria:

60 horas

Dias e horarios:

Sexta-feira: 17h as 19h

Modalidade:

Digital

Projeto:

Jogos para a Educagao do Futuro: Apoio para Educadores na aplicagao de dinamicas de jogos a Educagao Cientifica,
Ambiental e para o Ensino por Projetos

Descritivo:

O Projeto de Extensdo ‘Jogos para Educacdo do Futuro’ desafia os participantes a apoiar educadores na aplicacdo de
dinamicas de jogos (gamificagdo) na educagdo, visando aumentar o interesse dos estudantes e facilitar o aprendizado de
temas relevantes a educacdo do futuro, como a educacdao ambiental e cientifica e do ensino por meio de projetos em
equipes que sejam significativos para os estudantes.

EDUCADOR: - Como aplicar a Gamificagao na minha aula?

PROJETO DE EXTENSAO “Jogos para Educacdo do Futuro”: - Inicialmente a Gamificacdo pode ser aplicada criando
elementos de jogos - como cartas, tabuleiros, desafios, missdes, sistemas de recompensas e emblemas - que dialogam
com o atual material da disciplina, como os livros, videos e sites (gamificacdo estrutural). Em niveis mais complexos,
consiste na aplicacao dos elementos e do pensamento de jogo para alterar ou remodelar um conteudo da disciplina de
modo que se pareca, de fato, um jogo (gamificacdo de conteddo) - neste caso pode incluir a criacdo de narrativas
(storytelling), personagens e cenarios ficticios, por exemplo.

Numero de
vagas:

1




anima

EDUCACAOQ

Professor Ricardo Goulart Tredezini Straioto

Responsavel:

Publico-alvo: Alunos das Areas de Arquitetura e Urbanismo & Design (todos); Ciéncias Agrarias & Meio Ambiente (todos); Ciéncias
Bioldégicas & da Saude (todos); Ciéncias Humanas & Educacdo (todos); Ciéncias Juridicas (todos); Comunicacao & Artes
(todos); Engenharias (todos); Gestdo e Negdcios (todos); Tl & Computacdo (todos); Turismo & Hospitalidade (todos)

Carga horaria: 60 horas

Dias e hordrios: | Quarta-feira: 20h as 22h

Modalidade: Digital

Projeto: Promogao da saude através do uso racional de plantas medicinais — Uma troca de saberes entre comunidade e universidade e

um olhar especial para pacientes cadeirantes
Descritivo: O tratamento de enfermidades obtido por meio de plantas é tdo antigo quanto a espécie humana. Entretanto, nem sempre esse

tratamento esta adequado ao paciente. Nesse contexto esse projeto visa investigar as diferentes espécies vegetais usadas pela
comunidade em geral com um olhar voltado para os pacientes cadeirantes, levando em consideragao a parte da planta utilizada,
dose e posologia. Apds tal investigacdo, um estudo da literatura sera realizado, verificando o que estd adequado e que mostra
riscos a saude. Como ultima etapa uma devolutiva serd dada a populagdo que relatou usar plantas, levando os conhecimentos da
academia e promovendo o uso racional de plantas medicinais.

Numero de 50

vagas:

Professor Fernanda Bovo

Responsavel:

Publico-alvo: Pedagogia

Carga horaria: 100 horas

Dias e horarios: | Quarta-feira: 16h30min as 22h
Modalidade: Hibrida

PROJETOS DO CAMPUS — UNICURITIBA — MILTON VIANNA FILHO
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Projeto: Comunicast: crie seu podcast ou canal de contetdo digital

Descritivo: Os conteudos produzidos no formato podcast, videcast ou vlog trazem consigo marcas do género radiofénico junto com
as adaptacdes proporcionadas pelos novos aportes tecnoldgicos. As plataformas digitais potencializaram formas de
pensar e fazer. De acordo com a PodPesquisa, atualmente, o Brasil conta com um numero total de 20 a 34 milhdes de
ouvintes/espectadores de conteudos digitais desses formatos. Por meio deste projeto, vocé tera acesso a elementos
basicos para montar ou gerir o seu podcast, videocast ou vlog: definicdo de tema e formato; escolha do nome, dos
integrantes e participantes; elaboracdo de roteiro; gravacao; edicdo; publicacdo e divulgacao.

Numero de 200

vagas:

Professor Jorge Augusto Feldens

Responsavel: Vagas limitadas!||

Publico-alvo: Alunos das areas de Arquitetura e Urbanismo & Design (todos); Ciéncias Agrarias & Meio Ambiente (todo! &
Bioldgicas & da Saude (todos); Ciéncias Humanas & Educacdo (todos); Ciéncias Juridicas (todos); Comunic.
(todos); Engenharias (todos); Gestdo e Negdcios (todos); Tl & Computacdo (todos); Turismo & Hospitalidade (todos)

Carga horaria: 40 horas

Dias e horarios: | Quarta-feira: 19h as 20h

Modalidade: Hibrida

Projeto: Orientagdo de saude para moradores de uma institui¢do de acolhimento em Curitiba

Descritivo: Serdo planejadas atividades para levar saude e bem-estar para moradores desta ONG, associadas a participagao ativa
dos académicos, em encontros presenciais na instituicao.

Numero de 30

vagas:

Professor Luiz Eduardo Baglioli Sniecikovski

Responsavel:

Publico-alvo: Ciéncias Bioldgicas & da Saude (todos); Psicologia

Carga horaria: 40 horas

Dias e horarios: | Quarta-feira: 19h as 20h30min
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\ Modalidade:

| Hibrida

Projeto:

Catedra Sergio Vieira de Mello - Nucleo de Migrag¢oes do Laboratdrio de Relagdes Internacionais

Descritivo:

A Catedra Sérgio Vieira de Mello (CSVM) foi implementada no ano de 2021 no Centro Universitario Curitiba
(UNICURITIBA) apds a celebracdo de um acordo de cooperacdo com a Agéncia da ONU para Refugiados (o Alto
Comissariado das Nag¢des Unidas para Refugiados - ACNUR). A adesdo a CSVM é importante porque ela ndo apenas da
continuidade as atividades do Nucleo de Migracdes do Laboratdrio de Relacdes Internacionais do UNICURITIBA, como
também acaba fortalecendo e ampliando sua atuagao. Através da Catedra, sdo promovidas atividades de educacao,
pesquisa e extensdo académica acerca das questdes relacionados ao refugio. A grande prioridade da Catedra é o trabalho
direto com refugiados por meio de projetos que integram o UNICURITIBA a comunidade. Nesse sentido, uma das acdes
de maior relevancia promovida por meio da Catedra é o ensino da lingua portuguesa a imigrantes e refugiados recebidos
pelo Brasil. Além disto, também atua com a elaboracdo de materiais informativos, difusdo de informacdes por redes
sociais e no desenvolvimento de um aplicativo —aliando a visdo humanitaria com o ideal de inovacao, além de possibilitar,
aos académicos uma vivéncia prdtica no desenvolvimento de projetos e no suporte a populagdo migrante. O projeto
contribui a insercdo social de refugiados e imigrantes, através do aprendizado da lingua e do acesso a informacdo. Além
disto o envolvimento dos alunos com refugiados promove uma compreensao mais empatica e acolhedora acerca das
migragdes internacionais.

Numero de
vagas:

14

Professor
Responsavel:

Natali Laise Zamboni Hoff

Publico-alvo:

Arquitetura e Urbanismo; Arquitetura e Urbanismo; Design; Design de Animac¢do; Design de Interiores; Design Grafico;
Biomedicina; Farmacia; Fisioterapia; Nutricdo; Odontologia; Pedagogia; Psicologia; Ciéncias Juridicas (todos); Cinema e
Audiovisual; Jornalismo; Producao Audiovisual; Publicidade e Propaganda; Relagdes Publicas; Engenharia Civil;
Engenharia da Computacdo; Engenharia de Controle e Automacdo; Engenharia de Produgdo; Engenharia Elétrica;
Engenharia Mecanica; Engenharia Quimica; Mecatronica Industrial; Administracdao; Ciéncias Contabeis, Ciéncias
Economicas; Comércio Exterior; Marketing; RelagGes Internacionais; Seguranga Publica; Analise e Desenvolvimento de
Sistemas; Ciéncia da Computacdo; Gestdo e Tecnologia da Informacado; Jogos Digitais; Sistemas de Informacao

Carga horaria:

60 horas
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Dias e horarios: | Quarta e Sexta-feira: 18h as 19h

Modalidade: Hibrida

Projeto: Comunica¢dao Empoderadora - Empreendedorismo Social

Descritivo: O projeto de extensdao Comunicacdao Empoderadora - Empreendedorismo Social visa capacitar estudantes a atuacdo na
comunicacgao, sobretudo digital, especialmente voltada as necessidades dos microempreendedores do século XXI. O foco
é atender negdcios que ndo tenham condicdes de arcar com os custos de uma agéncia de comunicacdo, desta forma, os
estudantes inscritos no projeto poderdo trabalhar toda a estratégia de comunicacdo (desde o planejamento, até a
execucdo e mensuracao de resultados) via Agéncia Experimental de Comunica¢dao do Unicuritiba, além de fomentar a
economia regional e possibilitar a expansao e consolidacdo de negdcios de microempreendedores.
O que sera trabalhado nesta extensao?
- Planejamento de Comunicacdo;
- Conteldo e estratégias comunicacionais para redes sociais online;
- Mensuragao de resultados nos canais online;
- Relacionamento com o mercado;
- Empreendedorismo social.

Numero de 30

vagas:

Professor Vivian Oliveira Lemos dos Santos

Responsavel:

Publico-alvo: Administracao, Animacao Live, Cinema e Audiovisual, Comunicacdo e Marketing Live, Comunicacao Institucional,
Comunicag¢ao Social - Publicidade e Propaganda, Comunicagdo Social, Radialismo (Radio e Tv), Design, Design de
Animacgao, Design de Animagao Live, Design de Games Live, Design de Interiores, Design Grafico, Fotografia, Gestao
Comercia, Jornalismo, Marketing, Musica Popular e Gestao de Carreira, Produc¢do Audiovisual, Produgdao Multimidia,
Producdo Publicitdria, Publicidade e Propaganda, Rela¢des Publicas

Carga horaria: 60 horas

Dias e hordrios: | Quarta-feira: 19h as 20h

Modalidade: Hibrida
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Projeto: Praticas de Arquitetura, Design de Interiores e Patriménio

Descritivo: O projeto de extensao "Praticas em Arquitetura, Design de Interiores e Patrimoénio", vinculado ao Escritério Modelo de
Arquitetura e Design, tem por objetivo complementar a formacdo dos estudantes, especialmente nas areas envolvidas.
Nosso foco é atender algumas demandas locais internas e externas a comunidade académica. Interna, no
desenvolvimento de projetos de espacos, principalmente interiores, do Campus Milton Vianna, no Unicuritiba. Externa,
com a continuidade no desenvolvimento do material do "Desenhando Curitiba", elaborando roteiros de visita ao
patrimonio da cidade, nos diversos modais, e também com a pesquisa sobre o "Casardo Furquim", em Rio Branco do Sul.
Esta ultima proposta, o objetivo é contribuir com o municipio no levantamento histérico, de imagens e demais
informacoes necessarias, de modo a contribuir com o tombamento da edificacdo.
O que sera realizado nesta extensao?
- Desenvolvimento do projeto de interiores da Agéncia Experimental de Comunicagdo;
- Desenvolvimento de pesquisa patrimonial;
- Desenhos de edificacdes patrimoniais (observacao, artistico e técnico);
- confeccdo de mapas de trajetos de visitacado;
- Producdo de material para divulgacdo do trabalho;
- Cartilha com divulgacdo do conteldo para a comunidade externa;
- Cartilha de educacgdo patrimonial;
- Além do auxilio para alimentar o Instagram do Escritorio Modelo e do curso de Arquitetura e Urbanismo com o material
produzido pelo projeto.

Numero de 20

vagas:

Professor Caroline Ganzert Afonso

Responsavel:

Publico-alvo: Arquitetura; Arquitetura e Design; Design; Design (Bacharelado); Design de Interiores; Design Grafico; Geografia;
Histéria; Pedagogia; Fotografia; Turismo, Turismo e Lazer

Carga horaria: 60 horas

Dias e hordarios: | Quarta-feira: 19h as 20h

Modalidade: Hibrida

Projeto:

Design da Informacgao na pratica
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Descritivo: Este projeto pretende capacitar os alunos para a aplicacdo dos conceitos de Design da informacdo na resolucdo de
problemas do cotidiano, dentro e fora da comunidade académica. Serdo trabalhados conceitos do Design da informacao,
métodos e andlises, inseridas na confeccdo de diferentes objetos tais como: documentos, infograficos, manuais,
interfaces graficas (fisicas e digitais) até a geracdo de producdes audiovisuais (animacdes) e servicos. Esses
conhecimentos serdo aplicados por meio de atendimentos abertos a comunidade interna e externa (empresas, escolas,
e etc.) vinculados ao Escritério Modelo de Arquitetura e Design (EMAD) do UNICURITIBA. Além de capacitar os alunos
em sua pratica profissional e na formacdo de seus portfélios, esse projeto visa a expansdo do conceito de design da
informacado e dessa pratica profissional junto a comunidade externa. Sera realizado um encontro semanal com duragao
de duas horas, de forma hibrida (presenciais e remotos conforme necessidades) totalizando 40 horas.

Numero de 40

vagas:

Professor Madrcia Maria Alves

Responsavel:

Publico-alvo: Alunos das Areas de Arquitetura e Urbanismo & Design (Todos); Ciéncias Humanas & Educacdo (Todos); Comunicac¢do
& Artes (todos); Gestdo e Negdcios (todos); Jogos Digitais

Carga horaria: 40 horas

Dias e hordarios: | Quarta-feira: 14h as 16h

Modalidade: Hibrida

Projeto: Saude fisica e mental no ambiente de trabalho no mundo pdés-pandemia

Descritivo: O objetivo do projeto é esclarecer ao trabalhador, cidaddo comum, os impactos da pandemia e da flexibilizacdo da
legislacao trabalhista nas relacdes de trabalho e emprego. A proposta, portanto, é a elaboracao de cartilhas educativas,
e também a realizagdo de pelo menos um mutirdo de atendimento e uma palestra on line para a populagdao que se
encontra no entorno da universidade, atividades estas realizadas pelos estudantes do curso de Direito.

Numero de 30

vagas:

Professor Marcia Kazenoh Bruginski e Andreza Baggio

Responsavel:

Publico-alvo:

Direito
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Carga horaria: 80 horas

Dias e horarios: | Segunda-feira: 14h as 15h

Modalidade: Digital

Projeto: Pedagogia de Projetos na Educagdo Infantil: a crianga como protagonista da sua aprendizagem

Descritivo:

O presente projeto visa contribuir com a formacdo dos professores que atuam na Educacao Infantil, primeira etapa da Educacdo
Basica, em termos metodoldgicos articulando os seis direitos de aprendizagem e desenvolvimento previstos na Base Nacional
Comum Curricular (BNCC) com a proposta da Pedagogia de Projetos de Loris Malaguzzi. Os estudantes participantes do projeto de
extensdo irdo desenvolver propostas metodoldgicas alinhadas a Pedagogia de Projetos a serem aplicadas na Educacdo Infantil.
Como contribuicdo social, as propostas desenvolvidas (previamente avaliadas pela professora responsavel pelo projeto e uma
professora convidada da Rede Municipal de Ensino de Curitiba) serdo compiladas em um material, o qual sera divulgado para
professores que atuam na Educacdo Infantil, contribuindo assim para a qualidade da educagdo nesta primeira etapa da Educagao
Basica.

Numero de 30

vagas:

Professor Marciele Stiegler Ribas Mkrtchian

Responsavel:

Publico-alvo: Pedagogia

Carga horaria: 40 horas

Dias e horarios: | Quarta-feira: 20h as 22h

Modalidade: Digital

Projeto: Promog¢ao da saude através do uso racional de plantas medicinais — Uma troca de saberes entre comunidade e universidade e

um olhar especial para pacientes cadeirantes

Descritivo:

O tratamento de enfermidades obtido por meio de plantas é tdo antigo quanto a espécie humana. Entretanto, nem sempre esse
tratamento estd adequado ao paciente. Nesse contexto esse projeto visa investigar as diferentes espécies vegetais usadas pela
comunidade em geral com um olhar voltado para os pacientes cadeirantes, levando em consideragdo a parte da planta utilizada,

dose e posologia. Apds tal investigacdo, um estudo da literatura sera realizado, verificando o que estd adequado e que mostra
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riscos a saude. Como ultima etapa uma devolutiva serd dada a populagdo que relatou usar plantas, levando os conhecimentos da
academia e promovendo o uso racional de plantas medicinais.
Numero de 50
vagas:
Professor Fernanda Bovo
Responsavel:
Publico-alvo: Pedagogia
Carga horaria: 100 horas
Dias e horarios: | Quarta-feira: 16h30min as 22h
Modalidade: Hibrida
PROJETOS DO CAMPUS - UNICURITIBA — PINHEIRINHO
Projeto: Saude Unica: Prevengdo é a solugdo
Descritivo: Promogdo de conscientizagdo da comunidade sobre a importancia da prevengdao de zoonoses como ferramenta de
promocdo da saude do coletivo.
Numero de 2
vagas:
Professor Fernanda Cristina Kandalski Bortolotto
Responsavel:
Publico-alvo: Medicina Veterindria
Carga horaria: 40 horas
Dias e horarios: | Sdbado: 8h as 10h
Modalidade: Hibrida
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Projeto:

Let’s Talk About!!

Descritivo:

O "Let’s Talk About" é um projeto que se destina a pratica da lingua inglesa em nivel de conversacao, com a participacao de alunos
com diferentes niveis de conhecimento do idioma e convidados fluentes, sejam nativos de paises de lingua inglesa ou ndo. Os
encontros sdo "online", dada a pandemia, mas podem ser presenciais, se as condi¢ées sanitarias num futuro préoximo permitirem.
Ndo é aula, os assuntos sao diversos, os alunos se divertem praticando o inglés, alunos de varias areas do conhecimento. Venha
falar um pouquinho, um dia o inglés fara a diferenga em sua vida profissional.

Nidmero de 22

vagas:

Professor Daniel Paiter de Oliveira
Responsavel:

Publico-alvo:

Alunos das Areas de Arquitetura e Urbanismo & Design (Todos); Ciéncias Humanas & Educac3o (Todos); Comunica¢do
& Artes (todos); Gestdao e Negdcios (todos); Jogos Digitais

Carga horaria: 60 horas
Dias e horarios: | Sabado: 13h as 14h30min
Modalidade: Hibrida




